Simmershome Al and military airport project V2
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Danksagqung und Copyright

Durch vielen talentierten Al-Flugzeugbauer und Painter aus allen Teilen der Welt ist es uns
gelungen ein Paket zu schniren und neu zu konvertieren, das selbst den GA-Traffic noch aus
Zeiten des FS2004 in die Welt von P3dv5 holt. Der gréBte Teil dieser Al-Flieger wurde in PBR
Modelle umgewandelt, die dadurch sehr viel besser aussehen.

In erster Linie habe ich Flugzeuge und Hubschrauber aus osteuropéischen Lander benutzt, aber
auch Freewaremodelle von westlichen Entwicklern.

Dank der excellenten russischen Entwickler, wie

-Sergey Bunevich und sein

-SBAI Team mit Alexander Komkov, Alexander Fedotov, Victor Novikov Pavel Tolstov, und das
gesamte

-CIS Team, als auch das

-United Traffic Team (UTT) und das

-RATS und Maks-SimPaket Team unter Maksim Rudakov, Alexander Emelyanov, Victor
Pavlenko, Aleksey Rubtsov, konnten die Flugzeuge der Vergangenheit im P3D wieder zum Leben
erweckt werden.

Die meisten GA-Modelle wurden ermdglicht durch die Cooperation mit
Tibor Kdékai, dem ungarischen Entwickler mit seinen excellenten Modellen.
Dank Tibor, konnten die gesamten GA-Platze von Simmershome zahlreich "bevdlkert" werden.

Ebenso die Al Flugzeugbauer aus Tschechien aus Zeiten des FS2004
Pavel Toman, Vladimir Svoboda, Michal Krechowski, Milan Lisner

Desweiteren gilt der Dank an die Mitglieder des
CalClassic Team und an
Henry Tomkiewicz fir deren Freeware Modelle.

Durch die groBartige Unterstutzung von

Thomas Roehl, der unermadlich samtliche Metall-Texturen erstellte, wurde dies Paket erst
mdglich gemacht, ebenso die Mithilfe von Claus-Peter Schulz,

bei der Erstellung der Texturen fur die militdrischen Fahrzeuge, die in der Live Scenery genutzt
werden.



Unser herzlichster Dank geht ebenfalls an die Entwickler und Bastler des
"DDR-Flugzeug-Forum", die uns die Freigabe und Verdéffentlichung der von ihnen geschaffenen
Scenerien der ehemaligen NVA- und Russischen Flugplatze in der ehemaligen DDR gestattet
haben.

Hinweise und Installation

1. Allgemeines

Das Traffic/Szenerie Paket ist eine Gemeinschaftsproduktion vom Rainer Kunst aka
"Simmershome" (Szenerien)
und mir Holger Litzenberg aka "Holi" (Al-Traffic) .

Das Paket beinhaltet GA-Flieger, Airliner, Militarflieger (Modern und Retro), Hubschrauber und
Wasserflugzeuge und Szenerien

Neu in der Version 2 sind nunmehr etliche umgebaute Militarflugplatze der ehemaligen DDR.
Einige dieser Airports sind bereits mit entsprechenden Luftbildern ausgestattet und als fertig
anzusehen. Vollstandig bearbeitet sind Preschen, Briest, Allstedt, Nohra und Oranienburg.

Ein grésserer Teil hat derzeit nur "Landclass" Auflésungen in der Scenery, ist aber voll nutzbar!

Diese Airports werden, aufgrund des hohen Aufwandes erst nach und nach von Rainer Kunst
eingepflegt. Er hat einen erheblichen Aufwand zu betreiben, da die meisten alten Airports nicht
mehr die ehemalige Darstellung bei Google Earth im Luftbild haben!!

Da es alles "Einzelplatze" sind, werden dann nur die entsprechenden Airports als Update zur
Verflgung gestellt, wenn sie mit den entsprechenden Luftbildern und Ergdnzungen ausgestattet
sind.

Neu ist ebenfalls die Einbindung unseres ,Living Airport* mit zahlreichen Animationen auf allen
Platzen, die standig erweitert werden.

1.1 - Abwartskompatibilitat

Die Al Flugzeugmodelle sind auch fir den P3Dv4 nutzbar. Allerdings kann ich keine Garantie far
eine 100% storungsfreie Funktion Gbernehmen, da die Trafficfiles und ADE’s fiir den P3dv5
kompiliert sind.

1.2 Traffic-Einstellungen

Die Trafficfiles sind kompiliert mit der Einstellung 0-40%, d.h. bei 40% sind alle Flieger aktiv. Bei
LeistungseinbuBen kann die Einstellung mit dem Trafficslider "General Aviation" im P3Dv5
entsprechend reduziert werden.

In dieser V2 sind zahlreiche neue Modelle vorhanden, in erster Linie Militarflugzeuge.
Von daher sind die Einstellungen anders einzustellen.

Derjenige, der Militartraffic fliegen mdchte, sollte die Einstellung fur IFR auf 40% einstellen und
derjenige, der GA bevorzugt sollte die VFR auf 40% einstellen.



Sollten bei schwacheren Computern die Frameraten zu weit absinken, kénnen diese Werte
natdrlich runter geregelt werden. Gerade im Berliner Raum kann das méglich sein.

1.3 Voraussetzungen fiir volle Funktionalitéat

Das Al-Paket setzt fUr eine fehlerfreie Nutzung die Installation folgender Addons voraus (das
Paket wird standig erweitert):

Alle konvertierten (P3Dv5 - renewed) Simmershome Airports in Deutschland.
Alle konvertierten Airports Projekt Eurasia (bei Fligen in der dortigen Region)

Die Payware Aerosoft German Airports GA1, GA2, GA3 GA9, GA11 .

Germany Nord und Siid von ORBX (da séamtliche ADE’s darauf abgestimmt sind).
Die Freeware Szenerie von C7-EDAH (fir P3Dv5).

Optional: Die Payware Szenerien von Aerosoft Mega Airport Berlin Brandenburg
Professional V5 sowie,

7. Aerosoft Airport Erfurt for P3D V4

ok own~

Bei fehlenden Addons, kann es zu Fehlinterpretationen des Al oder zu Szeneriefehlern im
entsprechenden Gebiet kommen.

Inzwischen stehen fiir die GA2, GA3, GA9, GA11 die Mods von Simmershome zur
Verfligung, die die beste Darstellung ermoglichen. Die Downloads befinden sich in der
Filebase im Forum von Simmershome. Die GA1 werden folgen.

Fir eine stérungsfreie Nutzung sind bestimmte Dateien in den oben genannte Addons zu
deaktivieren bzw. korrekt zu kopieren, worauf weiter unten eingegangen wird

Eine Auflistung aller mit Al Traffic ausgestatteten Air-, Heli- und Seaports befindet sich am Ende
des Handbuches lediglich zur Kenntnis.

2. Installation

Dieses Paket beinhaltet 10,5 GB an entpackten Daten und ist nicht ganz ohne Aufwand zu
installieren.

Du wirst jedoch mit Al belohnt, den Du wahrscheinlich noch nie gesehen hast und mit vielen
neuen Szenerien.

2.1 Vorbereitung

- Nutzer der Version 1 (Al Project SH-HL_public) unseres Paketes, mlssen diese vollstandig
deinstallieren. Dazu reicht bei richtiger Installation das Paktet zu entfernen und den xml Ordner
unter Dokumente/Prepar3d v5 Add-ons zu Iéschen.

-Nutzer von Supertraffic Board (STB) benétigen die aktuelle Version fiir Prepar3D v5. Nach der
Installation unseres Paketes ist im STB ,MakeRunways® und ,Compile Airports* auszufthren.
Erst dann erscheinen die richtigen Airportbezeichnungen und die entsprechenden Flugzeuge.

- Nutzer von ,Simmershome Malta“ missen im dortigen Addon den Unterordner ,Aircrafts® , der
sich im Ordner ,Simobjects“ des Addons befindet, I6schen. Und in der Add-on.xml den Eintrag




<AddOn.Component>
<Category>SimQObjects</Category>
<Path>SimObjects\Airplanes</Path>

</AddOn.Component>

Samtliche dort benétigten Flugzeuge befinden sich jetzt in diesem Paket. Ferner sind im Ordner
.Malta SC / Scenery* alle *.AlX files zu I6schen. Diese Traffic Files sind jetzt ebenfalls in unserem
Paket enthalten.

2.2 Installation

Entpacke das Paket auf dem Desktop. Es hat folgende Struktur

> Simmershome Al and Airport Project public v2

A
Name Anderungsdatum Typ GroBe

0-Manual DE-EN 30.09.2022 15:05 Dateiordner

1-Main Package v2

Dateiordner

2-Documents - Prepar3D v5 Add-ons Dateiordner
3-scenery world 30.09.2022 14:27 Dateiordner
4-Files for BER 30.09.2022 14:27 Dateiordner
5-SH Living Airport 30.09.2022 15:03 Dateiordner

0- beinhaltet dieses Manual

1- beinhaltet das Hauptaddon

2- beinhaltet die xml Datei

3- beinhaltet die Altitude Korrekturdateien der Airports

4- beinhaltet die Zusatzfiles fir Aerosoft BER Nutzer

5. beinhalten den Installer und die Scenarios von Living Airport

2.2.1 Main Package v2

Simmershome Al and Airport Project publicv2 > 1-Main Packagev2 > Al Projekt SH-HL_public V2

A

Name Anderungsdatum Typ GroBe
Airports 30.09.2022 14:25 Dateiordner

AirportsMIL 30.09.2022 14:26 Dateiordner

Effects 30.09.2022 14:26 Dateiordner

Scripts 30.09.2022 14:26 Dateiordner

simobjects 30.09.2022 14:27 Dateiordner
SimObjects_misc 30.09.2022 14:27 Dateiordner

Texture 30.09.2022 14:27 Dateiordner

Traffic Files 30.09.2022 14:27 Dateiordner



Kopiere den Ordner ,Al Projekt SH-HL_public V2 nach Laufwerk D:\

Anmerkung

Die gesamte Installation des Al-Paketes ist fir das Laufwerk "D" konfiguriert. Fur eine
abweichende Pfadangabe kann das XML File im Ordner ,2-Documents - Prepar3D v5 Add-ons
angepasst werden.

Beispiel: Der Laufwerksbuchstabe original D:
(Original: <Path>D:\Al Projekt SH-HL_public V2\Traffic Files\scenery</Path>)

ware dann wie folgt anzupassen:
<Path>XX:\Al Projekt SH-HL_public V2\Traffic Files\scenery</Path>

(XX steht fur den alternativen Pfad oder einen anderen Laufwerksbuchstaben und ist bei allen
Path Angaben des xml Files anzupassen.).

2.2.2 XML Ordner in “2-Documents - Prepar3D v5 Add-ons”

> Simmershome Al and Airport Project publicv2 > 2-Documents - Prepar3D v5 Add-ons

~

Name Anderungsdatum Typ
J YF

Al Projekt SH-HL_public V2 30.09.2022 14:27 Dateiordner

Kopiere den Ordner “Al Projekt SH-HL_public V2“ nach ,C:\Users\DEIN
USERNAME\Documents\Prepar3D v5 Add-ons*

2.2.3 Altitudefiles

Simmershome Al and Airport Project publicv2 » 3-scenery world

-~

Name Anderungsdatum
& EDBR_ADEP5_HL_V5_ALT.bgl 03.05.2022 15:42
@ EDBT_ADEP5_HL_V5_ALT.bgl 04.05.2022 14:12

=]

<

@

Kopiere alle Dateien aus dem Ordner ,3-scenery world“ nach ,rootP3D/scenery/world/scenery*



2.2.4 Living Airport

SH Living Airport bringt in alle unsere Szenerien bewegte Menschen und Fahrzeuge die unsere
Flugplatze erganzen, auch alle Szenerien von Simmershome und unsere Mods der GA1

Simmershome Al and Airport Project publicv2 > 5-SH Living Airport

~

Name Anderungsdatum Typ GroBe
installer_sws_live_scenery_20200421 30.09.2022 15:03 Dateiordner
scenarios 30.09.2022 14:27 Dateiordner

Im Ordner ,5-SH Living Airport” befinden sich der Installer fir die notwendige dll in Prepar3D v5
und unsere fertigen scenarios.

> Simmershome Al and Airport Project publicv2 > 5-SH Living Airport > installer_sws_live_scenery_20200421

~

Name Anderungsdatum Typ GroBe
(& Installer_SWS_Live_Scenery_20200421.exe 21.04.2020 17:30 Anwendung 14,959 KB
Offne zunachst den Ordner mit dem Installer und fihre diesen als Administrator aus. Solltest Du
diesen schon installiert haben, entfallt der Schritt.
Der Installer installiert ein xml Addon, welches Du dann im Menul von P3D v5 findest und dort

unter ,Detail“ die Dichte zwischen 0 und 5 einstellen kannst, wenn Du Dich auf einem Airport
befindest, der bedient wird.

Ferner wird unter ,C:\ProgramData\SimWorks Studios\Airport Pawn Manager® ein Ordner
~ocenarios” installiert in dem unsere Scenarios angelegt werden

> DieserPC > Windows (C:) » ProgramData > SimWorks Studios > Airport Pawn Manager

~

Name Anderungsdatum Typ GroBe

Scenarios 29.09.2022 20:38 Dateiordner

Kopiere nun den Ordner ,scenarios”, den Du im Ordner ,5-SH Living Airports” im Paket unseres
Addons findest, dort hinein.

Damit ist Living Airport grundsatzlich einsatzbereit.



2.2.5 BER Files

Die BER Files sind optional zu installieren, wenn Du Aerosoft BER fir P3D v5 besitzt. Im Order
.4-Files for BER® befindet sich eine gesonderte ReadMe.

3. Deaktivieren von Dateien

Wie Ublich, sind bei OrbX GEN und GES etliche Dateien zu deaktivieren, die hier explizit
aufgefuhrt sind.

OrbX Germany Nord/Sid:

ADE_FTX_GEN_EDAB.bgl
ADE_FTX_GEN_EDAB_CVX.bgl
FTX_GEN_EDAB_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAH.bgl
FTX_GEN_EDAH_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAQ.bg|
ADE_FTX_GEN_EDAQ_CVX.bg|
FTX_GEN_EDAQ_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAU.bgl
FTX_GEN_EDAU_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAY .bgl
ADE_FTX_GEN_EDAY_CVX.bgl
FTX_GEN_EDAY_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAZ.bgl
ADE_FTX_GEN_EDAZ CVX.bgl
FTX_GEN_EDAZ_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDBH.bg|
FTX_GEN_EDBH_objects.bg|

ADE_FTX_GEN_EDBM.bg|
FTX_GEN_EDBM_objects.bg|

ADE_FTX_GEN_EDCS.bgl
ADE_FTX_GEN_EDCS_CVX.bgl
FTX_GEN_EDCS_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDOD.bgl
ADE_FTX_GEN_EDOD_CVX.bgl
FTX_GEN_EDOD_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDOG.bgl
ADE_FTX_GEN_EDOG_CVX.bgl



FTX_GEN_EDOG_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDUY. .bgl
ADE_FTX_GEN_EDUY_CVX.bgl

FTX_GEN_ETNL_objects.bgl
ADE_FTX_GEN_ETNL_CVX.bgl
ADE_FTX_GEN_ETNL.bgl

ADE_FTX_GEN_ETSH.bgl
FTX_GEN_ETSH_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_ETNS.bgl
FTX_GEN_ETNS_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDON.bgl
FTX_GEN_EDON_objects.BGL
ADE_FTX_GEN_EDON_CVX.bgl

Bei Nutzung Aerosoft Berlin Brandeburg Professional V5:

FTX_GEN_EDDB_objects.bgl
EDDB_ADEX_NH_CVC.bgl
EDDB_ADEX_NH_CVC_CVX.bgl
ADE_FTX_GEN_EDDB.bgl
ADE_FTX_GEN_EDDB_CVX.bgl
ADE_FTX_GEN_EDDB_LSTerminal.BGL

FUr die Nutzung unserer militérischen und zusatzlichen Szenerien:

EDAV Eberswalde Finow AB (RUS)

EO74 Neuruppin AB RUS

ETBS Sperenberg AB (bei ORBX CS17) RUS
ETGW Wittstock Alt Daber (bei ORBX CS08) RUS
EDAX Rechlin Larz AB RUS

EDAM Merseburg AB RUS

EDAC Nobitz (Altenburg) AB RUS

EDBW Werneuchen AB RUS

EDCP Peenemiinde AB NVA

EDUT Gross Délin AB RUS

EDBN Neubrandenburg AB NVA

ETNR Preschen AB NVA

ED2E Eilenburg AB (bei ORBX CS22) NVA/MfS
EDBR Rothenburg/Gdérlitz NVA

EDCY Welzow AB RUS

Z11K Jiterbog Altes Lager AB RUS

EDCD Cottbus Drewitz NVA

ETSH Holzdorf AB NVA

EDBT Alistedt AB RUS

EDUS Finsterwalde Schacksdorf AB RUS
EDOY Blumberg Police NVA

EDON Marxwalde NVA



ETHT Cottbus Army NVA

EDUB Brandenburg Briest NVA

ETAX Basepohl (ORBX CS40) NVA
ETPA Parow AB (ORBX CS39) NVA
EDUC Briesen/Brand RUS (ORBX CS18)
EDN1 Nohra AB RUS

EDCM Kamenz NVA

Z11R Oranienburg RUS

Funkstellen

EDU1 Wusterwitz

ETD1 Ribnitz-Damgarten

Unbedingt alle ORBX Dateien der oben genannten ICAO Codes in GEN und GES jeweils in
scenery_05 deaktivieren!

Sollte jemand "Verify Files" von GEN oder GES durchfiihren oder erneut durchfiihren, ist
dieser aufwandige Vorgang leider zu wiederholen!

Freeware C7-EDAH

C7_EDAH_2020.bgl

Alles erledigt? Nun kann Prpear3D v5 gestartet werden und die Aktivierung unseres Addons
sowie von Living Airport ist bei Nachfrage zu bestétigen.

4. Liste fiir den Al Traffic angepasster Air-, Heli- und Seaports

Airports nur zur Kenntnis:

EDAB Bautzen (Simmershome)

EDAH Heringsdorf (Captain 7)

EDAQ Halle Oppin (Simmershome)
EDAU Riesa Gohlis (Simemrshome)
EDAY Strausberg (Simmershome)
EDAZ Schénhagen (Simmershome)
EDBH Barth (ORBX GEN)

EDBM Magdeburg (Holi)

EDDB Berlin Brandenburg (Aerosoft)
EDFC Aschaffenburg (GA9)

EDFW Wirzburg (GA9)

EDMS Straubing (GA9)

EDNC Beilngries (GA9)

EDNR Regensburg (GA9)

EDOD Reinsdorf (Holi)

EDOG Torgau Beilrode (Simmershome)
EDQC Coburg Brandensteinsebene (GA9)



EDQD Bayreuth (GA9)

EDQE Burg Feuerstein (GA9)

EDQK Kulmbach (GA9)

EDQM Hof/Plauen (GA9)

EDQP Pléssen (GA9)

EDQT Hassfurth (GA9)

EDQW Weiden (GA9)

EDQY Coburg Steinriicken (GA9)
ETNL Rostock Laage (Simmershome)

Weitere Airports aus der GA Serie sind inzwischen auch erhéltlich!
siehe Simmershome Homepage bzw. Forum Filebase bei den GA mods.!

Heliports (fiktiv):

EBR1 Rangsdorf (Holi)

EDA1 Heringsdorf (Holi)

EDAQ Halle Oppin (Simmershome)
EDC1 Chemnitz Jahnsdorf (Holi)
EDDO Kyritz (Holi)

EDD1 Anklam (Holi)

EDD2 Magdeburg (Holi)

EDD3 Kamenz (Holi)

EDD4 Leipzig Schkeuditz (Holi)
EDDS5 Berlin Tegel (Holi)

EDDG6 Berlin Schénefeld (Holi)
EDH1 Dresden (Holi)

EDH2 Erfurt (Holi) (Setzt AS Erfurt voraus, sonst Hohenprobleme)
EDH3 Altenburg (Holi)

EDO1 Stendal (Holi)

EDOG Torgau (Simmershome)
ETLM Leipzig Mockau (Holi)

ETB1 Sperenberg Heli (Holi)

Seaports (teilweise fiktiv):

EDUY Welzow Water (Holi - Chart im Dokumentationsordner)
fiktiv:
EDAS Heringsdorf Water (Holi)

EDA?Y Berlin Water (Holi)
EDAS8 Sassnitz Water (Holi)

5. Live Scenery "Living Airport" etwas naher

Wie schon bei dem GroBprojekt Malta von Rainer, haben wir jetzt ebenfalls Living Airports in
zahlreiche Airports integriert und somit sind viele Airports bereits mit Fahrzeugen,
Servicepersonal etc ausgestattet.



Die Customer Variante befindet sich im Download, da es jetzt frei flr jederman ist, da die
Entwickler des Projects dieses aufgegeben haben.

6. Copyright

Alle Rechte an der Software liegen bei Rainer Kunst, simmershome.de oden den in den Credits
genannten Urhebern. Die Software ist Freeware, was lediglich bedeutet, dass sie kostenfrei
genutzt werden kann.

Es ist nicht gestattet, die Software auf anderen Downloadportalen auBBerhalb der Domain
simmershome.de zum Download bereit zu stellen.

Es ist nicht gestattet die Software zu dekompilieren oder gewandelt in anderen
Simulatorplattformen bereit zu stellen.

Es ist nicht gestattet Teile der Software in anderen Programmen zu verwenden, sofern hierzu
keine Genehmigung beim Autor eingeholt wurde. Eine Nutzung in anderen Projekten ist durch die
Lizenzbestimmungen ausgeschlossen.

Der kommerzielle Nutzung, z.B. in kommerziellen Flugsimulatoren ist nicht gestattet. Setzen Sie
sich in dem Falle mit dem Autor in Verbindung.

Die Nutzung des Addons erfolgt auf eigene Gefahr. Insbesondere gibt der Autor keine
Gewahrleistung auf die Funktion im jeweiligen Simulator und haftet nicht fur Schaden, die daraus
entstehen kdnnen, auch wenn die Szenerie sorgfaltig getestet wurde.

Es besteht kein Anspruch auf Support.

www.simmershome.de
forum@simmershome.de



Acknowledgement and Copyright

Through many talented Al aircraft builders and painters from all parts of the world, we managed to
create and re-convert a package that brings even the GA traffic still from FS2004 times into the
world of P3dv5. Most of these Al planes have been converted to PBR models, which look much
better as a result.

Primarily | used planes and helicopters from Eastern European countries, but also freeware
models from Western developers.

Thanks to the excellent Russian developers, like

-Sergey Bunevich and his

-SBAI team with Alexander Komkov, Alexander Fedotov, Victor Novikov Pavel Tolstov, and the
whole

-CIS team, as well as the

-United Traffic Team (UTT) and the

-RATS and Maks-SimPaket team under Maksim Rudakov, Alexander Emelyanov, Victor
Pavlenko, Aleksey Rubtsov, were able to bring the aircraft of the past back to life in P3D.

Most of the GA models were made possible by the cooperation with

Tibor Kdkai, the Hungarian developer with his excellent models.

Thanks to Tibor, the entire Simmershome GA sites could be "populated” in large numbers.
Also the Al aircraft builders from the Czech Republic from FS2004 times

Pavel Toman, Vladimir Svoboda, Michal Krechowski, Milan Lisner

Further thanks go to the members of the CalClassic Team and to Henry Tomkiewicz for their
freeware models.

Thanks to the great support of Thomas Roehl, who tirelessly created all metal textures, this
package was made possible, as well as the help of Claus-Peter Schulz,

in creating the textures for the military vehicles used in the Live Scenery.

Our warmest thanks also go to the developers and hobbyists of the "DDR-Flugzeug-Forum", who

allowed us to release and publish the sceneries of the former NVA and Russian airfields in the
former GDR that they created.

Notes and installation

1. general

The Traffic/Scenery package is a joint production of Rainer Kunst aka "Simmershome" (sceneries)
and me Holger Litzenberg aka "Holi" (Al-Traffic) .

The package includes GA planes, airliners, military planes (modern and retro), helicopters and
seaplanes and sceneries.



New in version 2 are now several converted military airfields of the former GDR.

Some of these airports are already equipped with corresponding aerial photos and can be
considered as finished. Completely worked on are Preschen, Briest, Allstedt, Nohra and
Oranienburg.

A larger part has currently only "Landclass" resolutions in the Scenery, but is fully usable!

:I'hese airports will be added by Rainer Kunst step by step, because of the high effort. He has to do
a considerable effort, because most of the old airports no longer have the former representation in
Google Earth in the aerial view!!!

Since they are all "single airports", only the corresponding airports will then be made available as
an update, if they are equipped with the appropriate aerial photos and additions.

Also new is the integration of our "Living Airport" with numerous animations on all airports, which
will be constantly expanded.

1.1 - Backward compatibility

The Al aircraft models are also usable for the P3Dv4. However, | can't guarantee a 100%
trouble-free function, because the trafficfiles and ADE's are compiled for the P3dv5.

1.2 Traffic settings

The trafficfiles are compiled with the setting 0-40%, i.e. at 40% all fliers are active. In case of
performance loss, the setting can be reduced accordingly with the "General Aviation" trafficslider
in P3Dv5.

In this V2 there are many new models, mainly military aircraft.
Therefore the settings have to be adjusted differently.

The one who wants to fly military traffic should set the setting for IFR to 40% and the one who
prefers GA should set the VFR to 40%.

If the framerates drop too far with weaker computers, these values can of course be adjusted
down. Especially in the Berlin area this may be possible.

1.3 Requirements for full functionality

The Al package requires the installation of the following addons for error-free use (the package is
constantly being extended):

. all converted (P3Dv5 - renewed) Simmershome Airports in Germany.

. all converted airports project Eurasia (for flights in the region there)

. the payware Aerosoft German Airports GA1, GA2, GA3 GA9, GA11 .

. Germany North and South from ORBX (because all ADE's are tuned to it).

. the freeware scenery from C7-EDAH (for P3Dv5).

. optional: the payware sceneries of Aerosoft Mega Airport Berlin Brandenburg Professional V5
and,

OO, WN =



7. Aerosoft Airport Erfurt for P3D V4

If addons are missind, misinterpretations of the Al or scenery errors in the corresponding
area may occur.

In the meantime, mods from Simmershome are available for GA2, GA3, GA9, GA11, which allow
the best display. The downloads are in the filebase in the forum of Simmershome. The GA1 will
follow.

For a trouble-free use, certain files in the above mentioned addons have to be deactivated or
copied correctly, which is discussed below

A list of all Air-, Heli- and Seaports equipped with Al Traffic is at the end of the manual just for your
information.

2. installation

This package contains 10.5 GB of unpacked data and is not without effort to install.
However, you will be rewarded with Al you have probably never seen before and many new
sceneries.

2.1 Preparation

- Users of version 1 (Al Project SH-HL_public) of our package have to uninstall it completely. If you
installed it correctly, you only need to remove the package and delete the xml folder under
Documents/Prepar3d v5 Add-ons.

-Users of Supertraffic Board (STB) need the latest version for Prepar3D v5. After installing our
package you have to run "MakeRunways" and "Compile Airports" in STB.
Only then the correct airport names and the corresponding aircraft will appear.

- Users of "Simmershome Malta" have to delete the subfolder "Aircrafts”" , which is located in the
folder "Simobjects" of the addon. And in the Add-on.xml the entry

<AddOn.Component>
<Category>SimObjects</ Category>.
<Path>SimObjects\Airplanes</Path>.

</AddOn.Component>

All the airplanes needed there are now in this package. Furthermore, in the folder "Malta SC /
Scenery" all *.AlX files have to be deleted. These traffic files are now also included in our package.



2.2 Installation

Unpack the package on the desktop. It has the following structure

> Simmershome Al and Airport Project public v2

~
Name

0-Manual DE-EN

1-Main Package v2

2-Documents - Prepar3D v5 Add-ons
3-scenery world

4-Files for BER

5-SH Living Airport

0- contains this manual
1- contains the main addon
2- contains the xml file

Anderungsdatum

30.00 2022

) D9

VWD,V

JJJJJJJ

20 00 027

000 )

IVWWI.LVULL

anne 2077

). 00 )

SJUNIT.LVLL

2000 2027
JU.US.LULL

30.09.2022

2D

15:00
14:27

14:27

15:03

3- contains the altitude correction files for the airports
4- includes the additional files for Aerosoft BER users
5. includes the installer and the scenarios of Living Airport

2.2.1 Main Package v2

Simmershome Al and Airport Project publicv2 > 1-Main Packagev2 > Al Projekt SH-HL_public V2

~
Name

Airports
AirportsMIL
Effects

Scripts
simobjects
SimObjects_misc
Texture

Traffic Files

Anderungsdatum
20 (10 7077

1.75
JU.U.cVce 14120

........

2000 20727 1494
30.09.2022 14:26

30.00.2022 14:27
JU.UY.20ce 1441

,,,,,,,,,,,,

30.09.2022 14:27

30.09.2022 14:27

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Datetordner

Dateiordner

Copy the folder "Al Projekt SH-HL_public V2" to drive D:\

GroBe



Note:

The whole installation of the Al package is configured for drive "D". For a different path, the XML
file in the folder "2-Documents - Prepar3D v5 Add-ons

can be adapted.

Example: The drive letter original D:
(original: <path>D:\Al Project SH-HL_public V2\Traffic Files\scenery</path>)

would then have to be adjusted as follows:
<path>XX:\Al project SH-HL_public V2\Traffic Files\scenery</path>.
(XX stands for the alternative path or another drive letter and has to be adapted for all path

specifications of the xml file).

2.2.2 XML Folder in "2-Documents - Prepar3D v5 Add-ons

> Simmershome Al and Airport Project publicv2 > 2-Documents - Prepar3D v5 Add-ons

~

Name Anderungsdatum Typ

Al Projekt SH-HL_public V2 30.09.2022 14:27 Dateiordner

Copy the folder "Al Projekt SH-HL_public V2" to "C:\Users\Your
USERNAME\Documents\Prepar3D v5 Add-ons".

2.2.3 Altitudefiles

Simmershome Al and Airport Project publicv2 » 3-scenery world

~

Name Anderungsdatum
@ EDBR_ADEP5_HL_V5_ALT.bgl 03.05.2022 15:42
@ EDBT_ADEPS5_HL_V5_ALT.bgl 04.05.2022 14:12

o

o

@

Copy all files from the folder "3-scenery world" to "rootP3D/scenery/world/scenery"”.



2.2.4 Living Airport

SH Living Airport adds moving people and vehicles to all our sceneries, including all sceneries
from Simmershome and our GA1 mods.

Simmershome Al and Airport Project publicvZ > 5-SH Living Airport

~

Name Anderungsdatum Typ GroBe
installer_sws_live_scenery_20200421 30.09.2022 15:03 Dateiordner
scenarios 30.09.2022 14:27 Dateiordner

In the folder "5-SH Living Airport" you will find the installer for the necessary dll in Prepar3D v5 and
our finished scenarios.

> Simmershome Al and Airport Project publicv2 > 5-SH Living Airport > installer_sws_live_scenery_20200421

~
Name Anderungsdatum Typ GroBe

(& Installer_SWS_Live_Scenery_20200421.exe 21.04.2020 17:30 Anwendung 14,959 KB

First open the folder with the installer and run it as administrator. If you have already installed it,
this step is not necessary.

The installer installs an xml addon, which you can then find in the menu of P3D v5 and set there
under "Detail" the density between 0 and 5, if you are on an airport that is served.

Furthermore under "C:\ProgramData\SimWorks Studios\Airport Pawn Manager" a folder
"Scenarios" will be installed in which our scenarios will be created.

> DieserPC > Windows (C:) » ProgramData > SimWorks Studios > Airport Pawn Manager

~

Name Anderungsdatum Typ GroBe

20 NG 7077 3000

Scenarios 29.09.2022 20:38 Dateiordner

Now copy the folder "scenarios", which you can find in the folder "5-SH Living Airports" in the
package of our addon, into it.

Now Living Airport is basically ready for use.



2.2.5 BER Files

The BER Files are optional to install if you own Aerosoft BER for P3D v5. In the order
"4-Files for BER" there is a separate ReadMe.

3. deactivating files
As usual, OrbX GEN and GES have quite a few files to disable, which are explicitly listed here.

OrbX Germany North/South:

ADE_FTX_GEN_EDAB.bgl
ADE_FTX_GEN_EDAB_CVX.bgl
FTX_GEN_EDAB_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAH.bgl
FTX_GEN_EDAH_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAQ.bgl
ADE_FTX_GEN_EDAQ_CVX.bgl
FTX_GEN_EDAQ_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAU.bgl
FTX_GEN_EDAU_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAY.bgl
ADE_FTX_GEN_EDAY_CVX.bgl
FTX_GEN_EDAY_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDAZ.bgl
ADE_FTX_GEN_EDAZ CVX.bgl
FTX_GEN_EDAZ_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDBH.bgl
FTX_GEN_EDBH_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDBM.bg|
FTX_GEN_EDBM_objects.bg|

ADE_FTX_GEN_EDCS.bgl
ADE_FTX_GEN_EDCS_CVX.bgl
FTX_GEN_EDCS_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDOD.bgl
ADE_FTX_GEN_EDOD_CVX.bgl
FTX_GEN_EDOD_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDOG.bgl
ADE_FTX_GEN_EDOG_CVX.bgl
FTX_GEN_EDOG_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDUY. .bgl



ADE_FTX_GEN_EDUY_CVX.bgl

FTX_GEN_ETNL_objects.bgl
ADE_FTX_GEN_ETNL_CVX.bgl
ADE_FTX_GEN_ETNL.bgl

ADE_FTX_GEN_ETSH.bgl
FTX_GEN_ETSH_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_ETNS.bgl
FTX_GEN_ETNS_objects.bgl

ADE_FTX_GEN_EDON.bgl
FTX_GEN_EDON_objects.BGL
ADE_FTX_GEN_EDON_CVX.bgl

When using Aerosoft Berlin Brandeburg Professional V5:

FTX_GEN_EDDB_objects.bgl
EDDB_ADEX_NH_CVC.bgl
EDDB_ADEX_NH_CVC_CVX.bgl
ADE_FTX_GEN_EDDB.bgl
ADE_FTX_GEN_EDDB_CVX.bgl
ADE_FTX_GEN_EDDB_LSTerminal.BGL

For the use of our military and additional sceneries:

EDAYV Eberswalde Finow AB (RUS)

EO74 Neuruppin AB RUS

ETBS Sperenberg AB (bei ORBX CS17) RUS
ETGW Wittstock Alt Daber (bei ORBX CS08) RUS
EDAX Rechlin Larz AB RUS

EDAM Merseburg AB RUS

EDAC Nobitz (Altenburg) AB RUS

EDBW Werneuchen AB RUS

EDCP Peenemlinde AB NVA

EDUT Gross Ddlin AB RUS

EDBN Neubrandenburg AB NVA

ETNR Preschen AB NVA

ED2E Eilenburg AB (bei ORBX CS22) NVA/MfS
EDBR Rothenburg/Gérlitz NVA

EDCY Welzow AB RUS

Z11K Juterbog Altes Lager AB RUS

EDCD Cottbus Drewitz NVA

ETSH Holzdorf AB NVA

EDBT Allstedt AB RUS

EDUS Finsterwalde Schacksdorf AB RUS
EDQY Blumberg Police NVA

EDON Marxwalde NVA

ETHT Cottbus Army NVA

EDUB Brandenburg Briest NVA

ETAX Basepohl (ORBX CS40) NVA



ETPA Parow AB (ORBX CS39) NVA
EDUC Briesen/Brand RUS (ORBX CS18)
EDN1 Nohra AB RUS

EDCM Kamenz NVA

Z11R Oranienburg RUS

Radio stations:

EDU1 Wusterwitz
ETD1 Ribnitz-Damgarten

Absolutely deactivate all ORBX files of the above ICAO codes in GEN and GES each in
scenery_05!

Should someone perform or re-perform "Verify Files" of GEN or GES, this time-consuming
procedure must unfortunately be repeated!

Freeware C7-EDAH

C7_EDAH_2020.bgl

4. list of air-, heli- and seaports adapted for Al traffic.
Airports for your information only:

EDAB Bautzen (Simmershome)
EDAH Heringsdorf (Captain 7)
EDAQ Halle Oppin (Simmershome)
EDAU Riesa Gohlis (Simemrshome)
EDAY Strausberg (Simmershome)
EDAZ Schénhagen (Simmershome)
EDBH Barth (ORBX GEN)

EDBM Magdeburg (Holi)

EDDB Berlin Brandenburg (Aerosoft)
EDFC Aschaffenburg (GA9)

EDFW Wdrzburg (GA9)

EDMS Straubing (GA9)

EDNC Beilngries (GA9)

EDNR Regensburg (GA9)

EDOD Reinsdorf (Holi)

EDOG Torgau Beilrode (Simmershome)
EDQC Coburg Brandensteinsebene (GA9)
EDQD Bayreuth (GA9)

EDQE Feuerstein Castle (GA9)
EDQK Kulmbach (GA9)

EDQM Hof/Plauen (GA9)

EDQP Pléssen (GA9)

EDQT Hassfurth (GA9)

EDQW Weiden (GA9)



EDQY Coburg Steinriicken (GA9)
ETNL Rostock Laage (Simmershome)

Further airports from the GA series are available in the meantime!
see Simmershome Homepage or Forum Filebase at the GA mods!

Heliports (fictitious):

EBR1 Rangsdorf (Holi)

EDA1 Heringsdorf (Holi)

EDAQ Hall Oppin (Simmershome)
EDC1 Chemnitz Jahnsdorf (Holi)
EDDO Kyritz (Holi)

EDD1 Anklam (Holi)

EDD2 Magdeburg (Holi)

EDD3 Kamenz (Holi)

EDD4 Leipzig Schkeuditz (Holi)
EDDS5 Berlin Tegel (Holi)

EDDG6 Berlin Schénefeld (Holi)
EDH1 Dresden (Holi)

EDH2 Erfurt (Holi) (Requires AS Erfurt, otherwise altitude problems)
EDHS3 Altenburg (Holi)

EDO1 Stendal (Holi)

EDOG Torgau (Simmershome)
ETLM Leipzig Mockau (Holi)
ETB1 Sperenberg Heli (Holi)

Seaports (partly fictitious):

EDUY Welzow Water (Holi - chart in documentation folder).
fictitious:

EDADS Heringsdorf Water (Holi)

EDA?Y Berlin Water (Holi)

EDAS8 Sassnitz Water (Holi)

5. Live Scenery "Living Airport" a little closer

As with the large project Malta by Rainer, we have now also integrated Living Airports in numerous
airports and thus many airports are already equipped with vehicles, service personnel, etc..

The customer variant is in the download, because it is now free for everyone, since the developers
of the project have abandoned it.



6. Copyright

All rights to the software are owned by Rainer Kunst, simmershome.de or the authors mentioned
in the credits. The software is freeware, which only means that it can be used free of charge.

It is not allowed to make the software available for download on other download portals outside the
domain simmershome.de.

It is not allowed to decompile the software or to make it available in other simulator platforms.

It is not allowed to use parts of the software in other programs, unless permission has been
obtained from the author. Use in other projects is excluded by the license terms.

Commercial use, e.g. in commercial flight simulators is not permitted. In this case please contact
the author.

The use of the addon is at your own risk. In particular, the author gives no warranty on the function
in the respective simulator and is not liable for any damage that may result, even if the scenery has
been carefully tested.

There is no claim for support.

www.simmershome.de
forum@simmershome.de



