Simmershome Slim Lights Base V5.3 EA Manual
DE

Der neue Switch fiir die Slimlights

Zusammen mit diesem Manual wird eine neue erweiterte Base Szenerie fir die Slim Lights am
ausgeliefert.

Der Download ist fiir die Version von Prepar3D v5 + mit Enhanced Athmospheric optimiert
Alle Downloader kdnnen dieses Pakte ersatzweise fiir die bisherige Version installieren.
Diese beinhaltet:

- Slimlights Base mit den zur Verfligungen stehenden Lichtern in Helligkeit und Grof3e fiir
Prepar3D v5 optimiert

- Einen Konfigurator zum kompletten Abschalten der Slimlights ohne in der scenery.cfg
Anderungen vornehmen zu miissen.

- Konfiguration der LichtergréBe ( hinzugekommen ist 140% was gut bei EA verwendbar ist)

- Konfiguration von 9 Farbvarianten alle Leuchtkraft optimiert

Installation:

1. Losche die alte Scenery ,,Slim Lights Base”
2. Kopiere an die gleiche Stelle aus diesem Update den Ordner ,,Slim Lights Base”
3. Die scenery. cfg bleibt ohne Anderungen.

Leider ist es so, dass die Abschaltung aller anderen Lichter im Simulator recht kompliziert ist, da OrbX
auch komplett in die globale Steuerung der Lichter eingegriffen hat. Dies fiihrt dazu dass in den Cities
und Heavy Gebieten sich alle Lichter zwangslaufig Gberlagern und insgesamt zu einer héheren Last
fihren kdnnen.

Es reicht nicht in FTX Central oder Scenery.cfg die von OrbX genannten Deaktivierungen der Lichter
vor zu nehmen. Erst wenn man in ,,global“ eingreift sind wirklich alle Lichter weg. Der Nachteil, das
Laden des Simulators kann eventuell verlangsamt werden. Dies ist so , weil offensichtlich Inhalte von
OrbX oder P3D die abgeschalteten Lichter suchen und der Simulator erst aufgibt wenn er nichts
findet.

Die Beste Losung ist deswegen nur die offiziellen Abschaltungen bei FTX Central gemaR How To
(Kapitel 3) vor zu nehmen und statt dessen meine residential Lichter im jeweiligem Konfigurator
abzuschalten oder auf 50% zu reduzieren.

Alle 3D Lichter sowohl meine, als auch die von OrbX sind auch am Tage vorhanden, lediglich
transparent und nicht sichtbar. In Hubs und GroRRstadten kann beides zusammen die Performance
beeintrachtigen.



Deswegen liefere ich heute meine Lichter mit einem Switch aus, der meine Lichter am Tage komplett
ohne Eingriffe in die Scenery.cfg abschaltet.

Ferner erlaubt der Switch nun die LichtergroRe zwischen 140% und 60% zu schalten. Gleichzeitig
stelle ich im Verzeichnis Slim Lights Base verschiedene Farbkombinationen zur Verfligung

Leider gibt es bei OrbX so etwas nicht, weil die Lichter im global Verzeichnis immer an sind und auch
noch eine andere Library existiert die permanent Streetlights aufruft. Auch wenn die Lights in
OrbX\scripts\Lights deinstalliert und entfernt sind.

Deswegen habe ich den Globalen Light Switch bereit gestellt, der die fremden globalen Lichter

zuverldssig jederzeit abschaltet oder zuschaltet.

Achtung wer seine OrbX Addons in der Librery hat muss FTX Light Switch (getrennter Download)
nunmehr gemald Bild installieren

Tl sortieren Anzeigen ae-

> DieserPC > OrbX(G:) > OrbXLibrary > p3dv5 > Orbx Libraries > Scenery > Global

PN

Name Anderungsdatum Typ GroBe
Scenery 18.06.2022 20:03 Dateiordner
scripts Dateiordner
Texture Dateiordner

= FTX_Light_ON-OFF_Configurator.exe

Anwendung 1,658 KB

Der neue SH Slim Light World Switch 5.3

Struktur:

Name Typ GroBe

Color Pictures Dateiordner

doc

images

scenery Dateiordner
scripts Dateiordner
texture Dateiordner
texture.colderlite Dateiordner
texture.colderstrong Dateiordne

Da

texture.orangelite

texture.orangestrong Dateiordner
texture.red Dateiordner
texture.standard Dateiordner
texture.yellow_red Dat

texture.yellowlite
texture.yellowstrong

[Z] Color colderlite.cmd 1KB

[Z] Color colderstrong.cmd 1KB
[Z] Color more red.cmd 1KB
[Z] Color more yellow_red.cmd 1KB
[Z] Color orange lite.cmd 1KB
[Z] Color orange strong.cmd 1KB
[%] Color standard.cmd 1KB
[Z] Color yellow lite.cmd 1KB
[Z] Color yellow strong.cmd 1KB
T SlimLight_Configurator.exe Anwendung 1,658 KB


https://forum.simmershome.de/index.php?thread/802-globaler-light-switch-released/

Neben dem Konfigurator gibt es 9 Command Dateien mit denen die Farben umgestellt werden. Vor
allem mehr Warmténe wurden nachgefragt. Seit Einflihrung des Developer Mens in Prepar3D v5
kann man die gewiinschte cmd Datei ausfiihren und dann im Men einfach die Texturen neu laden

lassen

Die Lichter wurden fiir Prepar3D V5 in der Belichtung um 2 Stufen angehoben. Es existieren folgende

Varianten:

Standard

Standard
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Colder lite

Colder lite

Colder strong

Colder strong
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More Red

More Yellow and Red

More yellow and red
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Orange lite

Orange lite

Orange strong

Orange strong




Yellow lite

Yellow lite

Yellow strong

Yellow strong




Der Konfigurator

SH Slim Lights World Switch

Open the Documentation

Reset Scenery to Default

Neben ON/OFF sind im Konfigurator 5 LichtergréRen in 10% Schritten , sowie 140% wahlbar
Damit ergeben sich jede Menge Kombinationen, die sich jeder selbst einstellen kann.
Beachte:

VOR NUTZUNG VON ON/OFF ist rechts unten im Konfigurator die Einstellung auf Standard/ Default
zurlick zu setzen. Wurde dies vergessen geht das auch nachtréglich zu korrigieren

Die Nutzung ist ansonsten selbst erkldarend. Es werden die Lichter insgesamt ab- oder zugeschaltet.
Die scenery.cfg oder ein Konfigurator der Lights in den Kontinenten mussen nicht verdandert werden.

Am Tage empfehle ich generell Abschaltung.

Beim Anfliegen von Hubs Abends oder Nachts empfehle ich im zugehérigen Konfigurator des
Departure/Arrival Ortes die Residential Lights abzuschalten oder maximal auf 50% zu belassen.

Fir VFR kann man beliebig alles nutzen.

Fur IFR in FL 300 + empfehle ich die Lichter mit 140 %

Wer die Foto Szenerien von MathiasKNU nutzt sollte entweder meine Lichter oder dessen Lichter im

Konfigurator abschalten.

Die Road Lights in Prepar3D v5.3 bitte ebenfalls abschalten!

Viel Spals



Copyright

Alle Rechte an der Software liegen bei Rainer Kunst, simmershome.de.Die Software ist Freeware, was
lediglich bedeutet, dass sie kostenfrei genutzt werden kann.

Es ist nicht gestattet, die Software auf anderen Downloadportalen auferhalb der Domain
simmershome.de zum Download bereit zu stellen.

Es ist nicht gestattet die Software zu dekompilieren oder gewandelt in anderen Simulatorplattformen
bereit zu stellen.Es ist nicht gestattet Teile der Software in anderen Programmen zu verwenden,
sofern hierzu keine Genehmigung beim Autor eingeholt wurde. Eine Nutzung in anderen Projekten
ist durch die Lizenzbestimmungen ausgeschlossen.

Der kommerzielle Nutzung, z.B. in kommerziellen Flugsimulatoren ist nicht gestattet. Setzen Sie sich
in dem Falle mit dem Autor in Verbindung.

Die Nutzung des Addons erfolgt auf eigene Gefahr. Insbesondere gibt der Autor keine
Gewahrleistung auf die Funktion im jeweiligen Simulator und haftet nicht fir Schaden, die daraus
entstehen kénnen, auch wenn die Szenerie sorgfaltig getestet wurde.

Es besteht kein Anspruch auf Support.

www.simmershome.de

forum@simmershome.de
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