Manual Project Russia-Eurasia — 22 Region Airports Prepar3D v5

DEUTSCH

Die vorliegenden 22 Flugplatze sind komplett fiir Prepar3D v5 umgearbeitet und unter
mafgeblicher Mitwirkung von Holi (Holger) neu gestaltet , sowie fiir den kommenden PBR GA Al
erstellt. Die Szenerien laufen nur unter P3D v5.

Urspringlich stammen sie von hervorragenden russischen Designern und sind unter unlimited
Distribution veroffentlicht.

Es handelt sich um insgesamt 22 Region Airports in Kasachstan und Russland, von denen die meisten
nicht einmal verzeichnet sind , geschweige denn in Prepare3D v5 vorkommen. Darunter sind auch 8
Militdrbasen.

Aus diesem Grund befindet sich im Ordner ,,doc” des Addons ein Verzeichnis ,Locations” in denen ihr
Lage und Daten aus Google Earth in Bildform entnehmen konnt.
Dazu findet ihr im Ordner ,,Pictures” die ausgewahlten Bilder.

Im Einzelnen sind folgende Airports enthalten und in Prepar3D v5 wahlbar:

a) Russland (UHKF, UNBG. UNBI, UNBK, UNBM, UNBR, UNBS, UNRR; URFB, USHB, XHIF, XHIG,
XHIS, XHIU, XHIV, XNIP)
b) Kasachstan (UASD, UASO, UASY, UASZ, XAAM)

Merkmale neu:

- Al fahige ADE fiir Prepar3D v5

- Komplett mir Dynamischem Licht ausgestattet
- Hohenkorrekturen

- Terrainanpassungen

- Nachtbeleuchtung tGberarbeitet

- Kompatibel zu FTX Global und Digital Russia



Installation

e Die Szenerie hat keinen Installer. Entpacke die Zip Datei auf den Desktop und kopiere den
Ordner ,,Russian Region Airports” an eine Stelle Deiner Wahl.

e Kopiere die Effekte aus dem Ordner , Effects” in das Effekt Verzeichnis des Simulators.

e Kopiere die Dateien aus dem Ordner ,sceneryworld” nach ,,simroot\scenery\world\scenery”

Das Manual DE-EN-RU findest Du im Ordner doch nebst den Locations und Bildern.

Melde die Szenerie in folgender Reihenfolge in der Szenerie Bibliothek an:

,REGION_APT“ (oben)
,REGION_BASE” (darunter)

Deinstallation

Losche den Eintrag in der Szeneriebibliothek und dann das Addonverzeichnis, sowie Die Effekte des
Addons und Elevation Dateien konnen ebenfalls geldscht werden.

Es gelten die Lizenzbestimmungen bei Download



ENGLISH

These 22 airfields have been completely redesigned for Prepar3D v5, with significant input from Holi
(Holger), and created for the upcoming PBR GA Al. The sceneries only run under P3D v5.

Originally they were created by excellent Russian designers and are published under unlimited
distribution.

There are 22 region airports in Kazakhstan and Russia, most of which are not even listed, let alone
appear in Prepare3D v5. Among them are also 8 military bases.

For this reason, in the "doc" folder of the add-on there is a "Locations" directory in which you can
take the location and data from Google Earth in picture form.
You will find the selected pictures in the "Pictures" folder.

The following airports are included and can be selected in Prepar3D v5:

a) Russia (UHKF, UNBG. UNBI, UNBK, UNBM, UNBR, UNBS, UNRR; URFB, USHB, XHIF, XHIG, XHIS,
XHIU, XHIV, XNIP)
(b) Kazakhstan (UASD, UASO, UASY, UASZ, XAAM).

Features new:

- Al capable ADE for Prepar3D v5

- Fully equipped with dynamic lighting

- Altitude corrections

- Terrain adjustments

- Night lighting revised

- Compatible with FTX Global and Digital Russia

Installation

- The scenery has no installer. Unzip the file to your desktop and copy the folder "Russian Region
Airports" to a place of your choice.

- Copy the effects from the folder "Effects" into the effects directory of the simulator.

- Copy the files from the folder "sceneryworld" to "simroot\scenery\world\scenery".

You will find the manual DE-EN-RU in the folder "sceneryworld" together with the locations and
pictures.

Register the scenery in the scenery library in the following order:

"REGION_APT" (top)
"REGION_BASE" (below)



Uninstall

Delete the entry in the scenery library and then the addon directory, as well as the effects of the

addon and elevation files can also be deleted.

The licence conditions apply when downloading



Pycckui

31K 22 aspoapoma bbiIn NONHOCTLIO NepepaboTaHbl ans Prepar3D v5 npu 3HaYMTENIbHOM yYacTuUm
Holi (Holger), a Tak»Ke co3aaHbl ans rpsayuiero PBR GA Al. Nel3saxku paboTatoT Tonbko B P3D V5.

MepBOHA4YaIbHO OHWM MOCTYNAOT OT NPEKPACHbIX POCCUNCKUX AM3aHEPOB M NYBANKYIOTCA NoA,
HeorpaHMYeHHbIM pacnpocTpaHeHMEM.

B KasaxctaHe 1 Poccum 22 perMoHasibHbIX asponopTa, 601bLMHCTBO M3 HUX AaKe He BHEeCEHbI B
CNUCOK, He roBops ye o Prepare3D v5. Cpeaun HUX TakKe 8 BOEHHbIX 6a3.

Mo aToi npuunHe B nanke "doc" agaoHa ectb nanka "Locations", rae MoXKHO NoAy4YnTb
MeCTOMONOXKeHMeE U gaHHble U3 Google Earth B BUAe KapTUHOK.

BbibpaHHble poTorpadun Bbl HallaeTe B nanke "dotorpadpun’.

Cnepytolume asponopTbl BKAOYEHbI M JOCTYNHbI g1s Bbl6opa B Prepar3D v5:

a) Poccua (UHKF, UNBG. UNBI, UNBK, UNBM, UNBR, UNBS, UNRR; URFB, USHB, XHIF, XHIG, XHIS,
XHIU, XHIV, XNIP)

b) KasaxcraH (UASD, UASO, UASY, UASZ, XAAM).

OcobeHHOCTU HOBbIE:

- ADE ¢ nogaepkom Al ana Prepar3D v5

- MONHOCTBIO OCHALLEH ANHAMWYECKMM OCBELLLEHMEM

- MonpaBKK Ha BbICOTY

- PerynnpoBska penbeda

- HouHoe ocBelLeHe NepecMOoTpPeHO
- CoBmectmocTb ¢ FTX Global u Digital Russia

YcTaHoOBKaA

- Y AeKopauun HeT NPorpammbl YCTaHOBKM. PacnakyiiTe ¢aiin Ha pabounii CTOA U CKONMPYMTe Nanky
"A3ponopTbl POCCUINCKOrO pernoHa” B Ntoboe yaobHoe aas Bac MecTo.

- Ckonupyiite addeKTbl M3 nanku "Effects" B kKatanor appeKkToB cumynaTopa.

- CkonumpyiiTe dalinbl U3 nanku "sceneryworld" B nanky "simroot\scenery\world\scenery".

Pykosogcteo DE-EN-RU Bbl Hangete B nanke "sceneryworld" BmecTe ¢ noKaumamm 1 KapTUHKamM.

3apernctpupyitte gekopaunm B 6ubamMoTeke AeKopaumii B CaeaylolemM NopsaaKe:

"REGION_APT" (cBepxy)
"REGION_BASE" (Huxke)



Ypanuto

Ypanute 3anucb B bubMoTeKe aeKkopaumii, a 3aTeM KaTanor agfoHa, a TakKe apdeKTbl aaaoHa u
bainbl BbICOT TaK»Ke MOTYT BbITb YAaneHbl.

Mpu 3arpy3ke NPUMEHSIOTCA YCN0BUSA IULLEH3UM



