Install-Manual SH Minsk Airports
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Deutsch

ACHTUNG VOR NUTZUNG DIESES HANDBUCH LESEN!

Minsk Airports beinhaltet ein ca. 150 km? groRes VFR Gebiet mit Luftbild, sowie die Flugplatze
Minskl (UMMM) , Minsk 2 (UMMS) und Minsk Mil (UMMI). Minsk 1 existiert inzwischen nicht mehr,
wurde aber von mir trotzdem voll ausgebaut.

Diese Szenerie ist in groen Teilen komplett neu auf- und umgebaut. Eine Base Version gibt es
deswegen nicht.

Die Szenerie stammt aus einer hervorragenden Arbeit von russischen Designern unter ,Unlimited
Distribution”.

In der Vorgangerversion gab es fir UMMM und UMMI nur die AFCAD Files. Jetzt sind es vollwertige
Airports und in das Gesamtgebiet gut eingepasst.

Die Szenerie kommt mit einem Konfigurator, sowie Umschaltung der Jahreszeiten der internen
Vegetation. Ferner gibt es eine automatische Anpassung an OrbX Vector und oder OrbX Open LC und
eine Konfiguration der GSX Jetways.



Features neu:
Minsk 2

e Erweitertes Autogen

e Performance optimiert

e Stock Daten ausgeschlossen

o Neue Dynamic Lights

e SODE Windsacke integriert

o GSXJetways

e Neues umfangreich gedandertes AFCAD voll Al kompatibel
e 3D People

e Taxiwege und Taxisigns korrigiert
e Beide Runways nutzbar

e Statische Flugzeuge

e 3DGras

e 3D Taxi Lights

Minsk 1

e Erweitertes Autogen
e Gebdudeplatzierung
o Neue Dynamic Lights
e SODE Windsacke

e Angepasstes AFCAD
e 3D Gras

e Korrigierte Taxiwege
e Statische Flugzeuge
e 3D Taxi Lights

Minsk Mil

e Teil Groundpoly

e Erweitertes Autogen

o Komplette Gebaude Pltzierung
e Statische Hubschrauber

e 3D Gras

e 3D Taxi Lights

e Statische Mil Objekte (russisch)
e Gednderte Taxiwege

Hubschrauber Al (Platz in Platz) von Holi wird in einem Update nachgereicht.



Installation:

Die Verzeichnisstruktur darf nicht gedandert werden. Gleiches gilt fiir Dateinamen. Anderenfalls ist die

korrekte Funktionsweise der Konfiguratoren nicht gewahrleistet.

Struktur des Addons

Prepar3D (D:) » AddonScenery > 1-Russia > Minsk all

~

] Name Anderungsdatum Typ
DO COPY Dateiordner
DOC Dateiordner
Minsk Airports Dateiordner
Minsk Airports Phote Dateiordner

Im Ordner ,,DO COPY“ befinden sich die Verzeichnisse die zu kopieren sind
Im Ordner ,,DOC” befindet sich dieses Handbuch sowie Charts im PDF Format

Die beiden Ordner ,,Minsk Airports” und ,Minsk Airports Photo” sind die Szenerie Layer die in der
Bibliothek anzumelden sind. Der Photo Ordner hat die hoherer Prioritat.

DO COPY

Prepar3D (D:) > AddonScenery > 1-Russia » Minskall > DO COPY

A

2 Name Anderungsdatum Typ
Effects Dateiordner
scenery_world Dateiordner
SODE

Kopiere den Ordner ,Effects” nach ,,Prepar3D v5\"
Kopiere den Inhalt von ,scenery_world” nach ,,Prepar3D v5\scenery\world\scenery”
Kopiere den Ordner SODE nach ,,C:\ProgramData\12bPilot”

Addon Minsk Airports

Prepar3D (D:) > AddonScenery > 1-Russia > Minskall > Minsk Airports

A Name Anderungsdatum Typ GroBe

images Dateiordner
Jetways
scenery
scripts
Seasons
texture
[E] Jetway GSX v2.cmd
[E] Jetway Static.cmd
[Z] Season FA.cmd
[E] Season HW.cmd
[Z] Season SP.cmd
[Z] Season SU.cmd
[Z] Season Wi.cmd

T SH Minsk Configurator.exe




Dieser Ordner enthalt die eigentliche Szenerie und alle Konfiguratoren.
Voreingestellt ist : Jetways static, Season Summer, keine Vector , Open LC Europe

Die GSX Jetways miissen vor Nutzung einmalig auf euren Pfad eingestellt werden. Alles andere
erledigt der Umschalter. Im Ordner ,Jetways\GSX“ befindet sich die Datei ,,umms-0cgx59.ini“. Diese
ist mit dem Editor zu 6ffnen und in der Zeile:

“[general]
afcad_path = D:\AddonScenery\1-Russia\Minsk all\Minsk Airports\scenery\UMMS_ADEP5_RK.bgl”
der rote Teil, an Deinen Pfad zum Simulator anzupassen.

Danach kann auf Jetway GXX v2 mit der cmd Datei umgeschaltet werden. Die Installation erfolgt
automatisch und es kann auch jeder Zeit auf statische Jetways zurlick geschaltet werden, ebenfalls
automatisch.

Die lokale Vegetation kann je nach Zeit im Simulator in die passende Jahreszeit umgeschaltet
werden.

Der Konfigurator

SH Russia_Eurasia Minsk Airports(MOD Adaption)

i\ SH Minsk Aizpestsiean i

Der Konfigurator ist selbsterklarend. Es kann die passende LC und das Passende Terrain eingestellt
werden.

Damit ist die Installation abgeschlossen.
Deinstallation:

e Schalte die Szenerie auf Jetways Standard

e Melde die Szenerie in der Szenerie Bibliothek ab

e Losche die SODE Files

e Ldsche den Ordner Minsk all

e Losche das Altitude File unter scenery\world\ scenery



English
CAUTION BEFORE USING THIS MANUAL!

Minsk Airports includes a VFR area of about 150 km? with aerial photography, as well as the airfields
Minsk 1 (UMMM), Minsk 2 (UMMS) and Minsk Mil (UMMI). Minsk 1 does not exist any more, but
was fully developed by me.

This scenery has been completely rebuilt and reconstructed in large parts. Therefore there is no base
version.

The scenery is the result of an excellent work of Russian designers under "Unlimited Distribution".

In the previous version there were only the AFCAD files for UMMM and UMMI. Now they are full-
fledged airports and well integrated into the whole area.

The scenery comes with a configurator, as well as switching the seasons of the internal vegetation.
Furthermore there is an automatic adjustment to OrbX Vector and/or OrbX Open LC and a
configuration of the GSX Jetways.

New features:
Minsk 2

e Extended autogen

e Performance optimized

e Stock data excluded

e New Dynamic Lights

e SODE Windsocks integrated

o GSXJetways

e New extensively modified AFCAD fully Al compatible
e 3D People

e Corrected taxi routes and taxi designs
e Both runways can be used

e  Static aircraft

e 3D Grass

e 3D Taxi Lights

Minsk 1

e Extended autogen

e Building Placement

e New Dynamic Lights
e SODE Windsocks

e Adapted AFCAD

e 3D Grass

e Corrected taxi routes
e Static aircraft

e 3D Taxi Lights



Minsk Mil

e Part Groundpoly

e Extended autogen

e Complete building placement
e Static helicopters

e 3D Grass

e 3D Taxi Lights

e Static Mil Objects (Russian)

e Changed taxi routes

Helicopter Al (place in place) from Holi will be submitted in an update.
Installation:

The directory structure must not be changed. The same applies to file names. Otherwise the correct
functioning of the configurators cannot be guaranteed.

Structure of the Addon

Prepar3D (D) » AddonScenery » 1-Russia » Minsk all
~

Name Anderungsdatum

DO COPY LY vateiordne
DOC ' ' '

Minsk Airports

Minsgk Airports Photo

The "DO COPY" folder contains the directories to be copied
The "DOC" folder contains this manual and charts in PDF format

The two folders "Minsk Airports" and "Minsk Airports Photo" are the scenery layers that must be
registered in the library. The Photo folder has the higher priority.

DO COPY

Prepar3D (Ox) » AddonScenery » 1-Russia » Mainsk all 00 COPY

R

Effects
scenery_world
S0DE

Copy the "Effects" folder to "Prepar3D v5\

Copy the content of "scenery_world" to "Prepar3D v5\scenery\world\scenery



Copy the SODE folder to "C:\ProgramData\12bPilot

Addon Minsk Airports

= Season Wicmd

This folder contains the actual scenery and all configurators.
The default setting is: Jetways static, Season Summer, none Vector , Open LC Europe

The GSX Jetways must be set to your path once before use. Everything else is done by the switch. In
the folder "Jetways\GSX" you will find the file "umms-0cgx59.ini". This file can be opened with the
editor and in the line:

"[general]
afcad_path = D:\AddonScenery\1-Russia\Minsk all\Minsk Airports\scenery\UMMS_ADEP5_RK.bgl"
the red part, to match your path to the simulator.

After that you can switch to Jetway GXX v2 with the cmd file. The installation is done automatically
and you can switch back to static Jetways at any time, also automatically.

The local vegetation can be switched to the appropriate season depending on the time in the
simulator.

The configurator

SH Russia_Eurasia Minsk Airports(MOD Adaption)




The configurator is self-explanatory. The suitable LC and the suitable terrain can be set.
The installation is now complete.

Uninstallation:

- Switch the scenery to Jetways Standard

- Log off the scenery in the scenery library

- Delete the SODE files

- Delete the folder Minsk all

- Delete the altitude file under scenery\world\ scenery



Pycckuin
MPEAOCTOPOXHOCTb NPU MCNO/Ib3OBAHWW NPOYTUTE AAHHOE PYKOBOZACTBO!

AsponopTbl MUHCKa BK/IIOYatOT B ceba TeppuTopuio PB/ naolaabio okono 150 km? ¢
a3p0dOTOCHLEMKOM, a TaKKe aspoapombl "MuHcKk 1" (YMMM), "MuHck 2" (YMMC) n "MuHck Munp"
(YMMMU). MuHcK 1 60nblue He CyLecTBYeT, HO Hbl/1 NOJIHOCTbIO pa3paboTaH MHOM.

JTOT Neit3ax B 3HaYMTENbHOMN CTEMEHM NOCTPOEH 3aHOBO M NepecTpoeH. Moatomy 6a3oBol Bepcum
HeT.

Mel3arkm ABNAIOTCA PE3YbTAaTOM OTAMYHOM PaboTbl POCCUNCKUX AM3ANHEPOB B PaMKax NPOeKTa
"Be3nummnTHaA auctpmbyuma".

B npeabiayweit sepcum 6b11m Tonbko AFCAD daiinbl ana UMMM 1 UMMI. Tenepb oHM ABAAIOTCA
NOHOLEHHbIMW 23PONOPTaMM N XOPOLLO BNUCLIBAIOTCA BO BCIO TEPPUTOPMUIO.

MeM3ax NoCTaBAAETCA C KOHPUTYPATOPOM, a TaK¥XKe C NepeK/TioYEHNEM CE30HOB BHYTPEHHEN
pacTuTenbHOCTU. Kpome Toro, MmeeTca aBTomaTuyeckas HacTpolika OrbX Vector u/wam OrbX Open
LC n koHPurypaums GSX Jetways.

OcobeHHOCTH HOBbIE:

MWHCK 2

e PaclmMpeHHbIN ayTOreHHbIM

e  ONTMMM3MpPOBAHHAA NPOM3BOAMUTENIBHOCTb

e [laHHble 06 OCTATKaX UCK/OYEHDI

e HoBble gHaMWYECKME OTHM

o SODE BUHAOKM MHTErpMpoBaHbl

e cetn GSX

e HoBbIl paclinMpeHHbIn moanduLmpoBaHHblii AFCAD nonHOCTbO Al COBMECTUMBIN
e 3D-nepcoHan

e McnpaBaeHbl MapLpyTbl TAKCU M MPOEKTUPOBAHME TaKCH

e (O6e B3NETHO-NOCAL04YHbIE NOAOCHI MOTYT BbITb MCMNO/b30BaHbI
e CraTnyecKkune camoneTsl

e 3D Tpasa

e 3D ocBelyeHMe TaKkeu

MwuHcK 1

e  PaclMpeHHbIN ayTOreHHbIM

e PasmelleHue 30aHMA

e HoBble gHAaMWYECKME OTHM

e SODE BuHAOKM

e ApantupoBaHHbIi AFCAD

e 3D Tpasa

e lcnpasaeHbl MapLpyTbl TAaKCK

o CTaTMyeckue camonetbl



o 3D ocBelleHMe TaKcKu
MwuHCKuit Muab

e YactmyHo Groundpoly

e PaclmMpeHHbIN ayTOreHHbIM

e [oTOBblE 34aHNA PasmellerHmne

e CTatmMyeckue BepToONEThI

e 3D Tpasa

e 3D ocBelleHMe TaKcn

o CraTnyeckne Mmn-obbeKTbl (Ha PYCCKOM A3bIKe)
e /I3MeHeHHble MapLwpyTbl TaKCK

Beptonet MU (Ha mecTe) M3 Xonn byaeT npeactasineH B 06HOBNEHHOM BUAE.
YcraHoBKa:

CTpyKTypa KaTasora He Ao/ixKHa bbiTb M3MeHeHa. To e caMoe OTHOCUTCA U K MMeHam dainnos. B

NMPOTUBHOM C/AyYae npaBuabHoe GYHKLMOHMPOBaHME KOHOUTYPATOPOB HEe MOXKET bbITb

rapaHTUpoOBaHO.

CTpYyKTYpa aaa0Ha

Prepar3D (D:) » AddonScenery > 1-Russia > Minsk all
~
DO COPY
0C
Minsk Airports

Minsk Airports Photo

Manka "DO COPY" cogepuUT KaTasorn, KoTopble HEO6XOANMMO CKOMMPOBATD.
Manka "DOC" copep1T AaHHOE PyKOBOACTBO M rpadunKku B popmate PDF.

Oge nanku "AsponopTtbl MuHck" u "®oTo asponopTtoB MUHCKa" - 3TO AeKOpaTUBHbIE C/I0U, KOTOPbIE
HeobxoAMMO 3aperucTpmupoBaTthb B bubanoteke. Manka "®oTo" nmeet 6onee BbICOKMIA NpUOPUTET.

KOomnuA

Prepar3D (D:) » AddonScenery > 1-Russia > Minskall » DO COPY

~

Effects
scenery_world
SODE

Cronupyiite nanky "3ddektol" 8 "Prepar3D v5\".



CKonupyiite cogepxaHue "scenery_world" Ha caiit "Prepar3D v5\scenery\world\scenery".
Cronupyiite nanky SODE B "C:\ProgramData\12bPilot".

Asponoptbl AgaoHa MUHCK

Prepec30 (D AddonScenery » 1-Rustia » Mingk ol » Mingk Arports

mages
arys

scenery

gty

Serscen

texture

etway OGS vl emd
et oy Statsc.cmd
Seasen Faomd
Seasce N cmd
Seasca SP.cmd
Seasca SU.cmd
Season Wiomd

B 94 Mask Configuratorexe

B aTOM nanke cogepkatca GaKTMUYECKME AeKopauum U Bce KOHOUTypaTopbl.
Mo ymonyaHuio : Jetways cTaTUYECKMIA, CE30HHOE JIETO, HM OZHOTO BEKTOPA, OTKPbITbIM LC EBpOnbI

Mepea ncnonbaoBaHnem GSX Jetways He0H6X0AMMO OAUH Pa3 YCTaHOBUTL Ha CBOM NyTb. Bce
ocTafibHOe AenaeTca nepekntodatenem. B nanke "Jetways\GSX" HaxoamTca dainn "umms-0cgx59.ini".
ITOT $palin MOMKHO OTKPbITb C MOMOLLLbIO PeAaKTOpPa U CTPOKMK :

"[obwnit]
afcad_path = D:\AddonScenery\1-Russia\Minsk all\Minsk Airports\scenery\UMMS_ADEP5_RK.bgl".
KPacHY0 4acTb, YTOOblI COOTBETCTBOBATL BalLEMY MYTU K CUMYAATOPY.

Mocne aToro Bbl MOXKETe NepeKkatoUunMTbesa Ha Jetway GXX v2 ¢ nomoLblo KomaHaHoro danna.
YcTaHOBKa BbIMO/HAETCS aBTOMATUYECKM, U Bbl MOXKETE B /1t060E Bpemsa BEPHYTLCA K CTaTUYECKMM

CeETAM, TaKXKe aBTOMaATUYECKMN.

MecTHas pacTUTENbHOCTb MOKET BbiTb MepeK/IoYeHa Ha COOTBETCTBYHOLMIA CE30H B 3aBUCMMOCTH OT
BpemMeHMU B CMMyATope.

KoHdurypato

SH Russia_Eurasia Minsk Airports(MOD Adaption)




KoHdurypaTtop noHATeH cam no cebe. Moaxogawmin LC n nogxoaawmmn penbed moryT bbiTb

YCTaHOBAEHbI.
Ha 3Tom ycTaHOBKa 3aBeplueHa.

AeunHcTtannauma:

- YcTaHOBUTE AeKopauum Ha cTaHaapT Jetway...
- BbIiTK U3 nei3arkelt B 6MbnMoTEKE Neisarken
- Ypanutb paiinbl SODE

- Yaanutb nanky "MuHck" Bce

- Ypanute ¢paitn sbicotbl nog scenery\world\ neisasx.



