
 

 

Install-Manual SH  UTAK Turkmenbashi 

DE-EN-RUS 

 

Deutsch 

Diese Szenerie ist in großen Teilen neu erstellt.  Eine Base Version gibt es deswegen nicht. 

Die Szenerie stammt aus einer hervorragenden Arbeit von russischen Designern unter „Unlimited 

Distribution“. 

Features neu: 

 Neues Luftbild für P3D v5 

 Neues Autogen 

 Groundpolys native P3D v5 

 Performance optimiert 

 Stock Daten ausgeschlossen 

 Neue Dynamic Lights 

 SODE Windsäcke integriert 

 SODE Jetways für SODE 1.7x 

 Neues umfangreich geändertes  AFCAD voll AI kompatibel 

 3D People animiert 

 3D Scenen animiert 

 Taxiwege und Taxisigns korrigiert 

 Alle drei Runways nutzbar 

 U.v.m. 

Hubschrauber AI (Platz in Platz) von Holi wird in einem Update nachgereicht. 

Achtung die animierten 3D People und Szenen sind für Simmershome von 29Palms lizenziert und 

dürfen außerhalb von Simmershome Szenerien weder verwendet noch anderweitig veröffentlicht 

werden! 

 

 

 

 



 

 

Installation: 

- Kopiere die Szenerie an eine Stelle Deiner Wahl 

- Kopiere die Datei aus dem Ordner „scenery_world“ nach P3Droot\senery\world\scenery 

- Kopiere den Effekt Ordner aus der Szenerie in P3D root 

- Kopiere das Verzeichnis SODE nach C:\ProgramData\12bPilot 

Danach ist die Szenerie UTKA Turmenbashi nach Anmeldung in der Szenerie Bibliothek sofort 

nutzbar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

English 

This scenery is largely newly created.  Therefore there is no base version. 

The scenery is from an excellent work of Russian designers under "Unlimited Distribution". 

New features: 

 New aerial view for P3D v5 

 New autogen 

 Groundpolys native P3D v5 

 Performance optimized 

 Stock data excluded 

 New Dynamic Lights 

 SODE Windsocks integrated 

 SODE Jetways ab v1.7x 

 New extensively modified AFCAD fully AI compatible 

 3D People animated 

 3D animated scenes 

 Corrected taxi routes and taxi designs 

 All three runways can be used 

 and much more. 

Helicopter AI (place in place) from Holi will be added in an update. 

Attention the animated 3D people and scenes are licensed for Simmershome by 29Palms and may 

not be used or published outside of Simmershome sceneries! 

 

 

 

 

Installation: 

- Copy the scenery to a place of your choice 

- Copy the file from the folder "scenery_world" to P3Droot\senery\world\scenery 

- Copy the effect folder from the scenery to P3D root 

- Copy the SODE directory to C:\ProgramData\12bPilot 

Afterwards, the scenery UTKA Turmenbashi can be used immediately after registration in the scenery 

library.  

 

 



 

 

 

 

Русский 

Этот пейзаж в значительной степени создан заново.  Поэтому базовой версии нет. 

Декорации выполнены из отличной работы российских дизайнеров в рамках проекта 
"Безлимитная дистрибуция". 

Новые возможности: 

 Новый вид с высоты птичьего полёта для P3D v5 

 Новое кислородо-топливное топливо 

 родной Groundpolys P3D v5 

 Оптимизированная производительность 

 Данные об остатках исключены 

 Новые динамические огни 

 SODE Виндоки интегрированы 

 SODE v1.7x Посадочные мостики для пассажиров 

 Новый расширенный модифицированный AFCAD полностью AI совместимый 

 3D Люди анимированные 

 3D-анимационные сцены 

 Исправлены маршруты такси и проектирование такси 

 Все три взлетно-посадочные полосы могут быть использованы 

 etcetera 

ИИ вертолета (место на месте) из Холи будет добавлено в обновлении. 

Внимание анимированных 3D людей и сцены лицензированы для Simmershome по 29Palms и 
не могут быть использованы или опубликованы за пределами Simmershome сцены! 

 

 

Установка: 

- Скопируйте пейзаж в выбранное вами место. 

- Скопируйте файл из папки "scenery_world" по адресу P3Droot\senery\world\scenery. 

- Скопируйте папку эффектов из декораций в корень P3D 

- Скопируйте каталог SODE на C:\ProgramData\12bPilot. 

После этого пейзажи UTKA Turmenbashi можно использовать сразу после регистрации в 
библиотеке пейзажей.  

 



 

 

 


