Install-Manual SH UTAK Turkmenbashi

DE-EN-RUS

Deutsch
Diese Szenerie ist in groflen Teilen neu erstellt. Eine Base Version gibt es deswegen nicht.

Die Szenerie stammt aus einer hervorragenden Arbeit von russischen Designern unter ,Unlimited
Distribution”.

Features neu:

e Neues Luftbild fiir P3D v5

e Neues Autogen

e Groundpolys native P3D v5

e Performance optimiert

e Stock Daten ausgeschlossen

o Neue Dynamic Lights

e SODE Windsacke integriert

e SODE Jetways fur SODE 1.7x

e Neues umfangreich gedandertes AFCAD voll Al kompatibel
o 3D People animiert

e 3D Scenen animiert

e Taxiwege und Taxisigns korrigiert
e Alle drei Runways nutzbar

e U.v.m.

Hubschrauber Al (Platz in Platz) von Holi wird in einem Update nachgereicht.

Achtung die animierten 3D People und Szenen sind fiir Simmershome von 29Palms lizenziert und
diirfen auBerhalb von Simmershome Szenerien weder verwendet noch anderweitig veréffentlicht
werden!



Installation:

- Kopiere die Szenerie an eine Stelle Deiner Wahl

- Kopiere die Datei aus dem Ordner ,,scenery_world“ nach P3Droot\senery\world\scenery
- Kopiere den Effekt Ordner aus der Szenerie in P3D root

- Kopiere das Verzeichnis SODE nach C:\ProgramData\12bPilot

Danach ist die Szenerie UTKA Turmenbashi nach Anmeldung in der Szenerie Bibliothek sofort
nutzbar.



English

This scenery is largely newly created. Therefore there is no base version.

The scenery is from an excellent work of Russian designers under "Unlimited Distribution".
New features:

e New aerial view for P3D v5

e New autogen

e  Groundpolys native P3D v5

o Performance optimized

e Stock data excluded

e New Dynamic Lights

e SODE Windsocks integrated

e SODE Jetways ab v1.7x

e New extensively modified AFCAD fully Al compatible
e 3D People animated

e 3D animated scenes

e Corrected taxi routes and taxi designs
e All three runways can be used

e and much more.

Helicopter Al (place in place) from Holi will be added in an update.

Attention the animated 3D people and scenes are licensed for Simmershome by 29Palms and may
not be used or published outside of Simmershome sceneries!

Installation:

- Copy the scenery to a place of your choice

- Copy the file from the folder "scenery_world" to P3Droot\senery\world\scenery
- Copy the effect folder from the scenery to P3D root

- Copy the SODE directory to C:\ProgramData\12bPilot

Afterwards, the scenery UTKA Turmenbashi can be used immediately after registration in the scenery
library.



Pycckuin
ITOT neli3axk B 3HaUMTE/IbHOM CTeNeHn co3aaH 3aHoBO. Mo3Tomy 6a30BOM BEpPCUM HET.

JeKkopauunm BbINONHEHbI U3 OTAUYHON PaboTbl POCCUNCKMX AM3aNHEPOB B PaMKax NPOEKTA
"Be3nummnTHaA auctpmbyuma”.

HoBble BO3MOKHOCTU:

e HoBbIl BMA, C BbICOTbI NTHUYbEro nosérta ansa P3D v5

e HoBoe KNcnopoao-tonameHoe TOonJanBo

e poaHon Groundpolys P3D v5

e  OnNTMMU3MpPOBaHHaA NPOM3BOAUTENBHOCTb

e [laHHble 06 OCcTaTKax UCKAOYEHbI

e HoBble AMHAMNYECKNE OTHMU

e SODE BUHAOKM MHTErpMpoBaHbI

e SODE v1.7x Nocago4Hble MOCTUKKU 414 NACCAKMPOB

e HoBbIl pacwmpeHHbit moandunumposaHHbii AFCAD nonHocTbio Al COBMECTUMbIN
e 3D Jlioan aHMMUPOBAHHbIE

e 3D-aHMMaUMOHHbIE CLeHbI

e lcnpaBneHbl MapLpyTbl TAKCU M MPOEKTUPOBAHME TaKCH

e Bce Tpu B31€THO-NOCAA0UHbIE MONOCHI MOTYT 6bITb NCMONB30BAHDI
e etcetera

MU BepToneTa (mecto Ha mecTe) n3 Xonun byaet gobasneHo B 06HOBAEHUM.

BHMMaHWe aHMMMPOBaHHbIX 3D ntoael U cLeHbl ANLEH3NPOBaHbI Ana Simmershome no 29Palms u
He MoryT 6bITb MCMOb30BaHbI UK ONy6MKOBaHbI 3a Npeaenamu Simmershome cueHb!!

YcraHoBKa:

- CKonupyliiTe neri3ax B BbIbpaHHOE BaMU MeCTO.

- CkonupyiiTe dain ns nanku "scenery_world" no agpecy P3Droot\senery\world\scenery.
- CKkonupyiTte nanky apdeKToB U3 AeKkopaumin B KopeHb P3D

- CkonupyiiTe KaTanor SODE Ha C:\ProgramData\12bPilot.

Mocne atoro neisaxu UTKA Turmenbashi moxkHo ncnonb30BaTh cpasy Nocae perncrpaumm s
6ubanoTeKe nensarken.






