Install-Manual SH USCC Chelyabinsk Mod

DE-EN-RUS

Deutsch

Diese Modifikation setzt die Installation von SH Chelyabinsk Base voraus. Die Datei kann hier
herunter geladen werden

https://drive.google.com/file/d/1MtPOy7s03fpCqx8LOCHOAFftF2jL6jQA/view?usp=sharing
Dies ist die unmodifizierte Basis fiir den Prepar3D v5 Modifikaton von Simmerhome
Dieses Paket wurde fiir den Mod vorbereitet.

Um den Mod von Simmershome zu nutzen muss dieses Paket von Google Drive unveridndert
installiert sein.

Die Szenerie ist eine hervorragende Arbeit von russischen Designern unter ,,Unlimited Distribition“.
Features des Mods

e Navigation Korrekturen

e Approach System gedndert

e Stock Daten ausgeschlossen
e Neue Dynamic Lights

e SODE Windsacke integriert

e Performance optimiert

Installation:

- Installiere die Base Szenerie von Google Drive aus obigem Link

- Lade den Mod aus der Filebase von Simmershome herunter (kostenlose Mitgliedschaft
erforderlich)

- Kopiere den Mod in die vorhandene Installation und liberschreibe die Dateien.

- Kopiere den Effekt Ordner aus dem Mod in P3D root

- Kopiere das Verzeichnis SODE nach C:\ProgramData\12bPilot

Danach ist die Szenerie nach Anmeldung in der Szenerie Bibliothek sofort nutzbar.



English
This modification requires the installation of SH Chelyabinsk Base. The file can be downloaded here

https://drive.google.com/file/d/1MtPOy7s03fpCax8LOCHOAF{tF2jL6jQA/view?usp=sharing

This is the unmodified basis for the Prepar3D v5 modification of Simmerhome
This package was prepared for the mod.

To use the mod from Simmershome this package from Google Drive must be installed unchanged.

The scenery is an excellent work of Russian designers under "Unlimited Distribution".

Features of the mod

- Navigation Corrections

- Approach system changed
- Stock data excluded

- New Dynamic Lights

- SODE Windsocks integrated

- Performance optimized

Installation:

- Install the base scenery of Google Drive from the link above

- Download the mod from the filebase of Simmershome (free membership required)
- Copy the mod into the existing installation and overwrite the files.

- Copy the effect folder from the mod to P3D root

- Copy the directory SODE to C:\ProgramData\12bPilot

Afterwards the scenery is immediately usable after logging in to the scenery library.


https://drive.google.com/file/d/1MtPOy7so3fpCqx8LOCHOAFftF2jL6jQA/view?usp=sharing

Pycckuin
JaHHaa moanduKauma Tpebyet yctaHoBKu LLUM "YenabuHcKas 6a3a". Paitn MmoKHO ckayaTb 34echb

https://drive.google.com/file/d/1MtPOy7s03fpCgx8LOCHOAF{tF2jL6jQA/view?usp=sharing

310 HemoanduLMpoBaHHana 6asa ansa Prepar3D v5 moandukaymm Simmerhome.
I3TOT nakeT 6bI1 NOArOTOBAEH ANA MOAA.

Ona ncnonb3osBaHma moga ot Simmershome 31oT nakeT ¢ Google Drive aonkeH 6bITb yCTaHOBAEH
6e3 U3MEeHeHU.

MeM3axku - oTAnYHan paboTa POCCUIMCKUX AM3alAHEPOB B pamKax "be3mmutHon auctpmbyumn'.

OcobeHHOCTN MoAa

- HaBVIFaLI,VIOHHbIe ncnpasaeHuA

- U3meHeHa cnctema nogxoaos

- [aHHble 06 ocTaTKax UCKOYEHDI

- HoBble gnHamunyeckme orHu

- SODE BMHAOKU MHTErpupoBaHbl

- ONTMMM3MPOBAHHAA NPOM3BOAUTENIBHOCTb

YcTaHoBKa:

- YcTaHoBUTe 6a3oBble geKkopaunn Google Drive no ccbinike Bbiwwe.

- CKkauyaTtb mog u3 ¢dainnosoit 6asbl Simmershome (TpebyeTtcs 6ecnnaTHoe YEeHCTBO)
- CKonunpyiTe Moz, B CYLLLECTBYHOLLYHO YCTaHOBKY W nepesanuwute dannbl.
- CKkonupyiTte nanky a¢pdeKkTos U3 moaa B KopeHb P3D

- CkonupyiTe Katanor SODE Ha C:\ProgramData\12bPilot.

Mocne 3Toro nemsaxM MOXKHO Cpasy *Ke NCMOJIb30BaTb NOC/Ee BXOAa B 6MBIMOTEKY Ne3axken.


https://drive.google.com/file/d/1MtPOy7so3fpCqx8LOCHOAFftF2jL6jQA/view?usp=sharing
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