Install-Manual SH URRR Rostov Mod

DE-EN-RUS

Deutsch

Diese Modifikation setzt die Installation von SH Rostov Base voraus. Die Datei kann hier herunter
geladen werden

https://drive.google.com/file/d/1FJ83NAIk1wf4S7nC7mV8wPFiO7Moglj /view?usp=sharing

ist die unmodifizierte Basis fiir den Prepar3D v5 Modifikaton von Simmerhome
Dieses Paket wurde fiir den Mod vorbereitet.

Um den Mod von Simmershome zu nutzen muss dieses Paket von Google Drive unverdndert
installiert sein.

Die Szenerie ist eine hervorragende Arbeit von russischen Designern unter ,Unlimited Distribition“.
Features des Mods

e Ground Poly Snipping beseitigt

e Groundpoly erganzt

e Neue Nachtbeleuchtung der Airports auf Basis von dynamic Lights mit warmen Licht
e Neue Ground Beleuchtung

e Performance Patch

e Szenerie Fixes fiir Prepar3D v5

e Hohen Fixes

e Exclude Files

e Season Switch (Vegetation)

Installation:

- Installiere die Base Szenerie von Google Drive aus obigem Link

- Lade den Mod aus der Filebase von Simmershome herunter (kostenlose Mitgliedschaft
erforderlich)

- Kopiere den Mod in die vorhandene Installation und tiberschreibe die Dateien. Es werden
flinf Dateien liberschrieben

- Kopiere den Effekt Ordner aus dem Mod in P3D root

- Danach ist die Szenerie nach Anmeldung in der Szenerie Bibliothek sofort nutzbar.


https://drive.google.com/file/d/1FJ83NAIk1wf4S7nC7mV8wPFiO7MogLj_/view?usp=sharing

English
This modification requires the installation of SH Rostov Base. The file can be downloaded here

https://drive.google.com/file/d/1FJ83NAIk1wf4S7nC7mV8wPFiO7Moglj /view?usp=sharing

is the unmodified basis for the Prepar3D v5 modification of Simmerhome

This package was prepared for the mod.

To use the mod from Simmershome this package from Google Drive must be installed unchanged.

The scenery is an excellent work of Russian designers under "Unlimited Distribution".

Features of the mod

- Ground Poly Snipping removed

- Groundpoly added

- New night lighting for airports based on dynamic lights with warm light
- New ground lighting

- performance patch

- Scenery fixes for Prepar3D v5

- Heights Fixes

- exclude files

- Season Switch (Vegetation)

Installation:

- Install the base scenery of Google Drive from the link above

- Download the mod from the filebase of Simmershome (free membership required)

- Copy the mod into the existing installation and overwrite the files. Five files are overwritten
- Copy the effect folder from the mod to P3D root

- Afterwards the scenery is immediately usable after logging in to the scenery library.


https://drive.google.com/file/d/1FJ83NAIk1wf4S7nC7mV8wPFiO7MogLj_/view?usp=sharing

pyccKui
[aHHasa moguouKauma TpebyeT yCTaHOBKM POCTOBCKOM 6a3bl LUX. daiin MosKHO cKayaTb 34ecb

https://drive.google.com/file/d/1FJ83NAIk1wf4S7nC7mV8wPFiO7Moglj /view?usp=sharing

ABNAeTcA HemoaANbULMPOBAHHOM OCHOBOW A1a moanduKaumm Prepar3D v5 Simmerhome.

3TOT NakeT 6bl NOAroTOB/IEH ANA MOoAa.

[Ons ncnonb3oBaHMa moaa oT Simmershome 3ToT nakeT ¢ Google Drive gonKeH 6bITb YCTaHOBNEH
6e3 U3MEeHeHUA.

MeM3axku - oTAnYHan paboTa POCCUIMCKUX AM3alAHEPOB B pamKax "be3immutHon amctpmbyumn'.

OcobeHHOCTM Moaa
- HOXHWLbI U3 NONNITUEHA YAa/1EeHbI
- JobasneH Groundpoly

- HoBoe Ho4yHOEe ocBelleHne ana a3ponopToB Ha 0OCHOBE ANHAMMNYECKOIo OCBELWEHNA TENIbIM
CBETOM

- HoBoe HazemHoe ocBelleHue

- UcnpasneHmne NPpon3BoOAUTENbHOCTHU

- UcnpasneHua cueHapua ana Mpenapata 3D v5
- BoicoTa UcnpasneHune

- UCKNtoYaeMmble pannbl

- NepekntoyeHne cesoHa (PacTUTENbHOCTD)

YcTaHoBKa:
- YcTaHoBuTe 6asoBble aekopaunn Google Drive no ccbisike Bbiwwe.
- CkauaTb mog 13 ¢annosoii 6asbl Simmershome (Tpebyetca 6ecnnaTHoe YNEHCTBO)

- CKonunpyiTe Moz, B CYLLLECTBYHOLLYO YCTaHOBKY 1 nepesanuwute dannbl. MaTte ¢palinos
nepesanucaHbi

- CKkonupyiTte nanky apdeKkToB n3 moaa B KopeHob P3D

- Mocne 3Toro nensaxm MoxKHO Cpa3y e ncnosib3oBaTtb Nocsie BXxo4a B 6I/I6f|VIOT€Ky nemnsaxen.


https://drive.google.com/file/d/1FJ83NAIk1wf4S7nC7mV8wPFiO7MogLj_/view?usp=sharing
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