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SH Russia-Eurasia URMM-URNN + Holl Al

[

Deutsch

Diese Szenerie hat drei Bestandteile: URMM Mineralnye Vody, URMN Nalchik und URM1 Al Heli
Base.

Diese Modifikation setzt die Installation von SH Mineralnye Vody Base voraus. Die Datei kann hier
herunter geladen werden

https://drive.google.com/file/d/13ShXy5dIRh5RfluRiJbkEObSODD5Sv5k/view?usp=sharing

Dies ist die unmodifizierte Basis fiir den Prepar3D v5 Modifikaton von Simmerhome. Diese ist alleine
nicht laufffahig.

Dieses Paket wurde fiir den Mod vorbereitet.

Um den Mod von Simmershome zu nutzen muss dieses Paket von Google Drive unveridndert
installiert sein.

Um den Al Verkehr zu erhalten ist die Installation der Prepar3D v5 Szenerie URMN Nalchik
erfoderlich. Diese kann komplett unter nachfolgendem Link herunter geladen werden und ist sofort
unverdandert nutzbar

https://drive.google.com/file/d/1E15pjhaAlLvucVPQTKKEWSAR7LQxPqi8/view?usp=sharing

Die Szenerie ist eine hervorragende Arbeit von russischen Designern unter ,,Unlimited Distribition”.
Features neu:

e Navigation Korrekturen

e Approach System gedndert

e Stock Daten ausgeschlossen

o Neue Dynamic Lights

e SODE Windsacke integriert

e Performance optimiert

e Neues Groundpoly Prepar3D v5

o Neue realistische Runway

o Neues Autogen mit 120.000 Objekte


https://drive.google.com/file/d/13ShXy5dIRh5RfIuRiJbkE0bS0DD5Sv5k/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1E15pjhaA1LvucVPQTkKEWSAR7LQxPqi8/view?usp=sharing

e Integrierte Al Base URM1

e 6 verschiedene russische Hubschrauber als Al zwischen URMM und URMN
e Hubschrauber Landeplatz fiir User

o Komplette Umgebung mit Stadt

Installation:

- Installiere URMN die Base Szenerie von Google Drive aus obigem Link

- Installiere URMN Nalchik von Google Drive aus obigem Link

- Lade den Mod aus der Filebase von Simmershome herunter (kostenlose Mitgliedschaft
erforderlich)

- Kopiere den Mod in die vorhandene Installation ( URMM) und {iberschreibe die Dateien.

- Kopiere den Effekt Ordner aus dem Mod in P3D root

- Kopiere den Script Ordner aus dem Mod in P3D root

- Kopiere den Simobjects aus dem Mod Ordner in P3D root

- Kopiere das Verzeichnis SODE nach C:\ProgramData\12bPilot

Danach sind die Szenerien URMM und URMN nach Anmeldung in der Szenerie Bibliothek sofort
nutzbar.



English

This scenery has three components: URMM Mineralnye Vody, URMN Nalchik and URM1 Al Heli
Base.

This modification requires the installation of SH Mineralnye Vody Base. The file can be downloaded
here

https://drive.google.com/file/d/13ShXy5dIRh5RfluRiJbkEObSODD5SV5k/view?usp=sharing

This is the unmodified base for the Prepar3D v5 modification of Simmerhome. This one is not
executable alone.

This package was prepared for the mod.
To use the mod of Simmershome this package of Google Drive must be installed unchanged.

To get the Al traffic you need to install the Prepar3D v5 scenery URMN Nalchik. This can be
downloaded completely under the following link and can be used immediately without any changes

https://drive.google.com/file/d/1E15pjhaAlLvucVPQTKKEWSAR7LQxPqi8/view?usp=sharing

The scenery is an excellent work of Russian designers under "Unlimited Distribution".
Features new:

e Navigation corrections

e Approach system changed

e Stock data excluded

e New Dynamic Lights

e SODE Windsocks integrated

o Performance optimized

e New Groundpoly Prepar3D v5

e New realistic runway

e New Autogen with 120,000 objects
e Integrated Al Base URM1

e 6 different Russian helicopters as Al between URMM and URMN
e Helicopter landing pad for users

e Complete surroundings with town

Installation:

- Install URMN the base scenery of Google Drive from the link above

- Install URMN Nalchik from Google Drive from above link

- Download the mod from the filebase of Simmershome (free membership required)

- Copy the mod into the existing installation ( URMM ) and overwrite the files.


https://drive.google.com/file/d/13ShXy5dIRh5RfIuRiJbkE0bS0DD5Sv5k/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1E15pjhaA1LvucVPQTkKEWSAR7LQxPqi8/view?usp=sharing

- Copy the effect folder from the mod to P3D root
- Copy the script folder from the mod to P3D root
- Copy the Simobjects from the Mod folder to P3D root

- Copy the directory SODE to C:\ProgramData\12bPilot

After that, the sceneries URMM and URMN are immediately usable after logging in to the scenery
library.



Pycckuin

ITOT Nemsak COCTOUT U3 Tpex KomnoHeHToB: YPMM MuHepanbHble Boabl, YPMH Hanvunk n YPM1
AU Xenu basa.

[daHHasa moguoukauma TpebyeT ycTaHoBKM 6asbl SH MuHepanbHble Boapl. Palin MoXKHO CKayaTb
3gecb

https://drive.google.com/file/d/13ShXy5dIRh5RfluRiJbkEObSODD5Sv5k/view?usp=sharing

310 HemoandbumumpoBaHHas 6asa ans Prepar3D v5 moandukaumm Simmerhome. 3TOT He MOXKeT
6bITb UCNONHEH B O4UHOYKY.

3TOT NaKkeT 6bla NOArOTOBAEH A MOAaA.

Ons ncnonb3oBaHma moaa Simmershome 3ToT nakeT Google Drive gonKeH 6biTb ycTaHOBNEH 6e3
U3MEHEHUMN.

Ons nonyyeHma NN TpaduKa Bam HyKHO ByaeT ycTaHOBUTb Aekopauunio Prepar3D v5 URMN Nalchik.
Ero mo»HO NOMIHOCTbLIO 3arpy3nTb NO CAeAYIOLWEN CCbIIKE, U OH MOXKET ObITb MCMO/Ib30BaH CPasy e
6e3 usmeHeHui

https://drive.google.com/file/d/1E15pjhaAlLvucVPQTKKEWSAR7LQxPqi8/view?usp=sharing

Men3axu - OTIMYHAA paboTa POCCUNCKUX AM3aNHEPOB B pamKax "be3nnmnTHo auctpubyummn”.
OcobeHHOCTH HOBbIE:

- HaBMraumMoHHbIe KOPPEKTUPOBKMU

- U3meHeHa cuctema noaxonos

- [aHHble 06 ocTaTKax UCKOYEHbI

- HoBble gnHamunyeckme orHu

- SODE BNHAOKM MHTErpupoBaHbl

- ONTUMM3NPOBaHHAA MPOU3BOANTENBHOCTb

- HoBbin Groundpoly Prepar3D v5

- HoBasa peanuctnyHaa B3NETHO-NOCaA0YHAA NONOCA

- HoBoe KucnopopgHoe tonamnso co 120 000 o6bekTamm

- UHTerpupoBaHHas 6asa AU YPM1

- 6 pa3INYHbIX POCCUNCKMX BEPTO/1eTOB B Kauectee AU mexay YPMM n YPMH
- NocapoyvHan naowaaka 41A BepToNeToB A5 NOSib30BaTeNel

- MNonHble OKpPEeCTHOCTU C ropogom


https://drive.google.com/file/d/13ShXy5dIRh5RfIuRiJbkE0bS0DD5Sv5k/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1E15pjhaA1LvucVPQTkKEWSAR7LQxPqi8/view?usp=sharing

YcTaHoBKa:

- YcraHosuTte URMN 6a308bliit cueHapuii Google Drive 3 ccbiniku Bblwwe

- YcraHoeute URMN Hanbuumk 13 Google Drive no BblleyKasaHHOM CCbl/IKe

- CkauaTb mog 13 dannosoii 6asbl Simmershome (Tpebyetca 6ecnnaTHoe YNEHCTBO)
- CKonunpyiTte mog, B cyLlecTBytowyto yctaHoBky ( URMM ) u nepesanuwute aiibl.
- CKkonupyiTe nanky apdeKkToB U3 moaa B KopeHb P3D

- CKonupyiTe nanky co ckpmuntamm us moga 8 P3D root

- Ckonupyiite Simobjects n3 nankn Mod B KopeHb P3D.

- CkonupyiTe KaTtanor SODE Ha C:\ProgramData\12bPilot.

Mocne atoro nensaxxm URMM n URMN Mo*KHO Mcnonb3oBaTh cpasy nocse Bxogaa B 6UbamMoTeky
nemsaxen.



Pictures




